UPIS PODATAKA S TIPKOVNICE

U Pythonu, kao i u brojnim drugim programskim jezicima, znak jednakosti (=) je
operator pridruzivanja. Ako Zelimo pohraniti broj 5 na nepoznanici a, onda
jednostavno piSemo:

Naredba input() omogucuje da se upisani broj ili tekst zapamti na varijabli.
Primjer:
print ('UpisSi prvi broj: ')

a = input ()

print ('Upisi drugi broj: ")

b = input ()

zbroj = int(a) + int (b)

print ('Zbroj je', zbroj)
Ovaj program mozZemo pisati i krace:

a = int (input ('Upisi prvi broj: "))
b = int (input ('Upisi drugi broj: '))

print ('Zbroj je', a + Db)

Naredba int() pretvara upisani podatak u cijeli broj.



e

Pravila za imenovanje varijabli:

ime varijable se sastoji od slova, znamenki i podvlake ().
Python razlikuje velika i mala slova tako da npr. Rezultat i rezultat nisu iste varijable.
ime varijable ne moze zapoceti znamenkom

ime varijable ne moze biti klju¢na rije¢ u Pythonu (npr. if, or...)

KAKO DONOSIMO ODLUKE

Buduci da se raCunala temelje na binarnom sustavu (dva stanja, 0 i 1), program
moze donijeti odluku o tome koje ¢e se naredbe izvrSiti ako mu postavimo logicki
uvjet (0O=laz, 1=istina). Npr, ako u Python shell upisemo:

3>2
Python ¢e odgovoriti:
True

Operatori za usporedivanje u Pythonu su:

< (manje)

> (vece)

== (jednako)

<= (manje ili jednako)

>= (vece ili jednako)

I= (razlicito)

Primjer 1: Program provjerava jesu li dva broja jednaka

int (input ('a="))

Q
Il

o
Il

int (input ('b="))



if a ==
print ('Brojevi su jednaki.')
else:

print ('Brojevi su razliciti.')

Primjer 2: Program provjerava je li neki broj djeljiv s drugim brojem

a = int (input('a="))
b = int (input('b="))
if a $ b ==

print (a, 'je djeljiv s', Db)

Postoji i klju¢na rije€ elif (skraceno od else if) koja se koristi kad imamo viSe uvjeta.

KAKO PONAVLJATI NAREDBE

Naredba:

for k in range (n):

print (k)

zove se programska petlja ili jednostavno petlja. Ona omogucuje ponavljanje naredbi
zadani broj puta. Varijablu k zovemo varijabla petljei ona mijenja vrijednost pri
svakom prolasku petljom. Ako zelimo brojeve ispisati jedan pored drugoga,
razdvojene razmakom, piSemo



print (k, end=' "')

Raspon (range) u for petlji mozemo zadati na viSe nacina:

for k in range (10) —varijabla k poc¢inje s 0 i zavrSava s brojem 9. Pri svakom prolazu
petljom poveca se za 1.

for k in range (1,11) —varijabla k pocinje s 1 i zavrsava s brojem 10. Pri svakom
prolazu petljom poveca se za 1.

for k in range (10,1, -2) —varijabla k po¢inje s 10 i zavr$ava s 1. Pri svakom
prolasku petljom smanji se za 2.

PETLJA S LOGICKIM UVJETOM

Ako trebamo u programiranju koristiti petlju, a ne znamo koliko puta ¢e se naredbe
unutar petlje ponavljati, koristit c¢emo petlju while.

Primjer: Kod igre “Covje&e ne ljuti se” potrebno je dobiti Sesticu za pocetak igre.
Napisi program koji ¢e broijiti iz kojeg poku$aja je dobivena Sestica.

x = pokusaja = 0
while x != 6:
X = input ('Upidi broj: ")

X = 1int (x)

pokusaja += 1
print ('Dobio si Sesticu iz',pokusaja,'. pokusSaja.')
Petlja zapocinje klju¢nom rijeci while iza koje slijedi logi¢ki uvjet i dvotoCka (:).
Naredbe unutar petlje izvrSavaju se sve dok je logicki uvjet na poCetku petlje istinit.

Ako je logiCki uvjet pokraj while laZan prije nego Sto se petlja poCne izvoditi,
program ¢e preskoditi cijelu petlju.



